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REGLAMENTO DE LABORATORIO
DE COMPUTO

1 Hora de entrada y salida puntual por cada grupo
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Los alumno que tengan asignado el laboratorio de cómputo para
realizar sus prácticas deberán cumplir y respetar los siguientes puntos:
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Conservar el orden dentro del Laboratorio

Sólo se permitirá la entrada al grupo con el
profesor responsable de la asignatura.

No utilizar celulares al menos que el docente lo
solicite.

No poner música que distraiga la clase

No introducir alimentos

Cuidar el mobiliario (sillas, mesas, anaqueles)

Utilizar Internet como herramienta para
investigaciones y tareas.

Prohibido utilizar internet para descargar música,
videos, juegos o información que no tenga relación
con las prácticas solo se utiliza como herramienta
para investigaciones y tareas.

Prohibido  abrir juegos
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Al finalizar la clase, el jefe de grupo y profesor
deben apagar equipos, y revisar que todo quede
en orden.

Jefe de grupo  y profesor deberán reportar
toda anomalía o problema que hayan
encontrado dentro del laboratorio.

Los alumnos que no cuenten con horas de práctica
asignada en los laboratorios, pueden solicitar a los
encargados hacer uso del equipo en horas libres, siempre
que se encuentre el responsable.

En caso de que el laboratorio cuente con estantes,
las mochilas deberán colocarse en ellos.


